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Abstract
This research was conducted to examine effects of Cooperative Learning by using Team Games Tournament

technique on Mathematics achievement and Emotional Intelligence of Prathomsuksa Four students.  The samples
were 60 Prathomsuksa Four students in the first semester of academic year 2006 from Ban Sabarang school,
Pattani province. They were classified into experimental and controlled groups of 30 students each. The
instruments included lesson plans on cooperative learning by using team games tournament and traditional
teaching, pretest and posttest on mathematics achievement with .81 of reliability, and emotional intelligence
test. The  randomized control group pretest posttest design was selected, while mean, standard deviation and
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t-test were employed for data analysis. The findings were as follows: The students treated with cooperative
learning by using team games tournament technique showed higher mathematics achievement than those treated
with traditional teaching at a significant level of .01. After treated with cooperative learning by using team
games tournament technique, the students showed higher mathematics achievement at a significant level of
.01. The students treated with cooperative learning by using team games tournament technique treatment
produced higher emotional intelligence than those of traditional teaching treatment at a significant level of .01.
After treated with cooperative learning by using team games tournament technique, the students showed higher
emotional intelligence at a significant level of .01.

Keywords: achievement, cooperative learning, emotional intelligence, mathematics, team games tournament
technique



ว.สงขลานครินทร ฉบับสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร
ปที ่14  ฉบบัที ่ 3 ก.ค. - ก.ย. 2551

ผลของการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน...
จฑุามาศ  เดชาพนัธกุลุ และคณะ371

371

บทความวจิยั

ผลของการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ
ดวยเกมตอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรและ
เชาวนอารมณของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4
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บทคดัยอ
การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเพือ่ศกึษาผลของการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม

ตอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรและเชาวนอารมณของนกัเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปที ่ 4 กลมุตวัอยางเปน
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2549 โรงเรยีนบานสะบารงั จงัหวดัปตตาน ีจำนวน 60 คน
แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู
แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม แผนการจดัการเรยีนรแูบบปกต ิแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตรกอนเรยีนและหลงัเรยีน โดยมคีาความเชือ่มัน่เทากบั .81 และแบบประเมนิเชาวนอารมณ
ใชแบบแผนการวจิยัแบบ Randomized control group pretest posttest design สถติทิีใ่ชในการวเิคราะหขอมลู ไดแก
คามชัฌมิเลขคณติ คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และการทดสอบท ีผลการวจิยัพบวา  นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวม
มอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรสงูกวากลมุทีเ่รยีนแบบปกติ
อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ ดวยเกม
มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 นกัเรยีนที่
ไดรับการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีเชาวนอารมณสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ
อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ ดวยเกม
มเีชาวนอารมณหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01

คำสำคญั: การเรยีนแบบรวมมอื, คณติศาสตร, เชาวนอารมณ, เทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม, ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีน
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บทนำ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542

มาตรา 6 ทีก่ลาวไววา การจดัการศกึษาตองเปนไปเพือ่
พัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณทั้งรางกายและ
จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอื่นได
อยางมีความสุข (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ,
2542, 10) แนวทางการพฒันาเยาวชนใหมคีณุลกัษณะ
ที่พึงประสงคนั้นจึงใชกระบวนการทางการศึกษาใน
การจัดการศึกษาจึงตองยึดหลักเนนผูเรียนเปนสำคัญ
จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ
และความถนัดของผูเรียน (พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ, 2542, 17–19) การเรียนแบบรวมมือเปน
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการจัด
สภาพแวดลอมทางการเรียนใหแกผูเรียนไดเรียนรู
รวมกันเปนกลุมเล็กๆ ประกอบดวยสมาชิกที่มีความรู
ความสามารถแตกตางกัน ทั้งนักเรียนที่เรียนเกงและ
เรยีนชา เปดโอกาสใหผเูรยีนไดฝกคดิหาเหตผุล สงเสรมิ
ความสมัพนัธอนัดรีะหวางบคุคล ซึง่การเรยีนรแูบบรวมมอื
นั้นมีอยูหลายรูปแบบ ในที่นี้ผูวิจัยสนใจศึกษาเทคนิค
การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม ซึง่เปนการเรยีนรแูบบ
รวมมืออีกรูปแบบหนึ่งที่แบงผูเรียนที่มีความสามารถ
แตกตางกนัออกเปนกลมุเพือ่ทำงานรวมกนั ไดแขงขนัใน
เกมการเรยีนทีผ่สูอนไดจดัเตรยีมไวแลว เปนการทดสอบ
ความร ูโดยใชเกมการแขงขนั คะแนนทีไ่ดจากการแขงขนั
ของสมาชิกนำเอามาบวกกันเปนคะแนนรวมของทีม
(สวุทิย  มลูคำ และอรทยั มลูคำ, 2546, 14) สมาชกิแต
ละคนในทมีมคีวามสำคญัเทาเทยีมกนั ผทูีเ่รยีนเกงกวามี
โอกาสไดแบงปนความรใูหกบัคนทีอ่อนกวา เพราะคะแนน
ของทกุคน คอื คะแนนของกลมุ การเรยีนแบบรวมมอืดวย
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม เปนวิธีการที่
ตืน่เตน สนกุสนาน การทีต่องแขงขนักนัในเกมการเรยีน
แบบเผชิญหนากันทำใหเกิดความตื่นเตน การแขงขัน
ทำใหนกัเรยีนใชเวลาอยางเปนประโยชนมากขึน้  เมือ่เกดิ
กรณเีสมอกนัระหวางทมี ทำใหผเูรยีนศกึษาคนควาเพิม่เตมิ

(สมศกัดิ ์ ภภูภิาดาวรรธน, 2544, 4)  จากผลการประเมนิ
คณุภาพการศกึษา ปการศกึษา 2547 โดยดำเนนิการจดั
สอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถม
ศกึษาปที ่6 กบัทกุโรงเรยีนในสงักดัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน
จงัหวดัปตตาน ีพบวา วชิาคณติศาสตรนกัเรยีนสอบได
คะแนนสงูสดุถงึ 38 คะแนน แตคะแนนต่ำสดุ คอื 0 คะแนน
และเมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ย พบวา ไดคะแนนเฉลี่ย
เพยีง 14.08 ซึง่ไดคะแนนเฉลีย่นอยทีส่ดุ (คณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานจังหวัดปตตานี, 2547, 9) ดังนั้น
คณิตศาสตรจึงเปนวิชาที่นักเรียนควรไดรับการพัฒนา
ศักยภาพ ดวยเหตุนี้จึงเปนหนาที่ของบุคลากรทาง
การศึกษาที่จะรวมมือกันเพื่อพัฒนานักเรียนใหมี
ความสามารถเต็มศักยภาพ การสอนวิชาคณิตศาสตร
ดวยการใชการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลมุดวยเกม จะทำใหเดก็ไดรบัการตอบสนองดาน
ความตองการทางสงัคมขัน้พืน้ฐาน เชน การยกยอง การ
ยอมรบั การไดเปนคนสำคญั ความมัง่คงทางจติใจ ความรสูกึ
วาตนมกีลมุมเีพือ่นทีค่อยชวยเหลอืกนั ไมรสูกึเปลาเปลีย่ว
จงึทำใหมคีวามมัน่คงทางจติใจ สงผลใหมผีลสมัฤทธิท์าง
การเรยีนสงูขึน้ (สวุมิล เขีย้วแกว, 2538, 8)

ในปจจบุนัผเูรยีนประสบปญหาตางๆ มากมาย เชน
ปญหาเรือ่งการเรยีน ปญหาเรือ่งความเครยีด  และปญหา
ในการเขาสังคม ซึ่งปญหาเหลานี้ลวนสงผลกระทบตอ
การดำเนนิชวีติของเยาวชนอยางยิง่ ทำใหจดุมงุหมายของ
การศกึษาไมเปนไปตามเปาหมาย สิง่สำคญัทีจ่ะชวยให
เดก็และเยาวชนมแีนวทางการดำเนนิชวีติทีถ่กูตอง เขาใจ
ตนเองและผอูืน่ มคีวามสามารถในการดำเนนิชวีติอยใูนสงัคม
ไดอยางมคีวามสขุนัน้ ครอบครวั และโรงเรยีนควรสนบัสนนุ
ใหเด็กเกิดการเรียนรูที่จะเขาใจตนเอง สามารถแสดง
อารมณไดอยางเหมาะสม (นพรตัน ศทุธถิกล, 2546, 1)

ในการทำวจิยัครัง้นีผ้วูจิยัมคีวามสนใจทีจ่ะทดลอง
กบักลมุตวัอยาง คอื นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ดวย
มีความเห็นวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เปนวัยที่
รักกลุมเพื่อน เพื่อนเปนแรงเสริมที่สำคัญในการพัฒนา
พฤติกรรมที่ดีงาม และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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วิชาคณิตศาสตร ดังนั้นในการทำวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยสนใจ
ทีจ่ะทำวจิยัเรือ่งผลของการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกมตอผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรยีนวชิาคณติศาสตรและเชาวนอารมณของนกัเรยีน
ชัน้ประถมศกึษาปที ่4

วตัถปุระสงคของการวจิยั
1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือ
ดวยเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมและกลุม
ทีเ่รยีนแบบปกติ

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลังไดรับการเรียน
แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม

3. เพื่อเปรียบเทียบเชาวนอารมณของนักเรียนที่
ไดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวาง
กลมุดวยเกมและกลมุทีเ่รยีนแบบปกติ

4. เพือ่เปรยีบเทยีบเชาวนอารมณของนกัเรยีนกอน
และหลงัไดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลมุดวยเกม

สมมตฐิานของการวจิยั
1. นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ

การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วชิาคณติศาสตรสงูกวากลมุทีเ่รยีนแบบปกติ

2. นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วชิาคณติศาสตรหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน

3. นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีเชาวนอารมณสูงกวา
กลมุทีเ่รยีนแบบปกติ

4. นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมเีชาวนอารมณหลงัเรยีน
สงูกวากอนเรยีน

ขอบเขตของการวจิยั
ขอบเขตของประชากร คอื นกัเรยีนระดบัชัน้ประถม

ศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2549 ของโรงเรยีน
ในสังกัดสำนักงานการศึกษาขั้นพื้นฐานเขต 1 จังหวัด
ปตตานี จำนวน 5,758 คน ประชากรสุมเปนนักเรียน
ที่กำลังศึกษาอยูในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ปการศึกษา
2549 โรงเรียนบานสะบารัง สังกัดสำนักงานการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน เขต 1 จังหวัดปตตานี จำนวน 134 คน
กลมุตวัอยางทีใ่ชในการวจิยัครัง้นีเ้ปนนกัเรยีนชัน้ประถม
ศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2549 จำนวน 60 คน
โรงเรียนบานสะบารัง สังกัดสำนักงานการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน เขต 1 จงัหวดัปตตานี

ขอบเขตของตวัแปรทีศ่กึษา ไดแก  ตวัแปรอสิระ
คือ วิธีการเรียน มี 2 วิธี ไดแก การเรียนแบบรวมมือ
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม และการเรยีน
แบบปกติ ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วชิาคณติศาสตร และเชาวนอารมณ

ขอบเขตของเนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ
เรือ่ง การคณู

นยิามศพัทเฉพาะ
1. การเรยีนแบบรวมมอื หมายถงึ วธิกีารจดักจิกรรม

การเรยีนการสอนทีเ่นนการจดัสภาพแวดลอมทางการเรยีน
ใหแกผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุม กลาวคือ แตละ
กลมุประกอบดวยสมาชกิทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงู
ปานกลาง และต่ำ โดยแตละคนมีสวนรวมในการเรียนรู
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เปนกำลังใจใหแกกัน มีการ
แบงปนทรพัยากรการเรยีนร ูคนทีเ่รยีนเกงจะชวยเหลอื
คนที่ออนกวา สมาชกิในกลมุตองรบัผดิชอบตอการเรยีน
ของตน และของเพื่อนสมาชิกในกลุม ความสำเร็จของ
แตละบคุคล คอื ความสำเรจ็ของกลมุ โดยมขีัน้ตอนการ
จดัการเรยีนรดูงันี ้ขัน้ที ่ 1 ขัน้เตรยีม ประกอบดวยแจง
จดุประสงคการเรยีนร ูจดัขนาดของกลมุ จดัผเูรยีนเขากลมุ
ขัน้ที ่ 2 ขัน้เริม่บทเรยีน ประกอบดวย การจดักจิกรรม
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อธบิายภาระงาน สรางและทำความเขาใจในการประเมนิ
ความสำเรจ็ของผลงาน ขัน้ที ่3 ขัน้ดแูลกำกบัการเรยีนรู
ประกอบดวย สงัเกตความกาวหนาพฤตกิรรมการรวมกนั
เรยีนร ูขัน้ที ่4 ขัน้การประเมนิผล ประกอบดวย ประเมนิ
ผลงานทางดานวชิาการ และผลงานดานสงัคม

2. การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม (Team Games
Tournament หรอื TGT) หมายถงึ การเรยีนรแูบบรวมมอื
อกีรปูแบบหนึง่ ทีแ่บงผเูรยีนทีม่คีวามสามารถแตกตางกนั
ออกเปนกลมุเพือ่ทำงานรวมกนั กลมุละประมาณ 4 คน
ประกอบดวยผเูรยีนทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงู 1 คน
ผเูรยีนทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนปานกลาง 2 คน และ
ผเูรยีนทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนต่ำ 1 คน โดยกำหนด
ใหสมาชกิของกลมุไดแขงขนักนัในเกมการเรยีนทีผ่สูอน
จดัเตรยีมไวแลว ทำการทดสอบความร ู โดยการใชเกม
แขงขนั คะแนนทีไ่ดจากการแขงขนัของสมาชกิแตละคน
ในลกัษณะการแขงขนัตวัตอตวักบัทมีอืน่ นำเอามาบวก
เปนคะแนนรวมของทมี โดยมขีัน้ตอนการจดัการเรยีนรู
ดงันี ้ขัน้ที ่1 การนำเขาสบูทเรยีน ประกอบดวย การใช
กิจกรรม สื่ออุปกรณตาง ๆ ที่เหมาะกับสาระที่จะสอน
ในแตละครั้ง และมีการนำเสนอเนื้อหาที่จะสอนใน
แตละแผนการสอน ขัน้ที ่2 การจดัทมี เปนการจดัทมีให
กบันกัเรยีน ขัน้ที ่ 3 การเรยีนร ู เปนขัน้ของการปฏบิตัิ
กิจกรรม ขั้นที่ 4 การดำเนินการแขงขัน ขั้นที่ 5
การยอมรบัความสำเรจ็ของทมี

3. การเรียนแบบปกต ิ หมายถึง การเรียนตาม
แผนการจัดการเรียนรูตามคูมือครูวิชาคณิตศาสตร
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ของกรมวิชาการ กระทรวง
ศึกษาธิการ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2544
โดยมขีัน้ตอน ดงันี ้ขัน้ที ่1 ขัน้นำเขาสบูทเรยีน เปนการ
ตั้งคำถามนำ เพื่อนำเขาสูบทเรียน ขั้นที่ 2 เปนขั้น
การจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือครู
ขัน้ที ่3 ขัน้สรปุ เปนการสรปุโดยครแูละนกัเรยีนชวยกนั
สรปุบทเรยีน

4. เชาวนอารมณ หมายถงึ ความสามารถในการ
รจูกั เขาใจ และควบคมุอารมณของตนเอง สามารถทำงาน

รวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข และมีความพยายาม
มงุมัน่ทีจ่ะ พฒันาตนเองไปสคูวามสำเรจ็ ซึง่ประกอบดวย
3 ดาน ดงันี้

4.1 ดานด ีหมายถงึ เปนความพรอมทางอารมณ
ทีจ่ะอยรูวมกบัผอูืน่ โดยประเมนิ จากการควบคมุอารมณ
การใสใจและเขาใจอารมณของผอูืน่ และการยอมรบัผดิ

4.2 ดานเกง หมายถงึ ความพรอมทีจ่ะพฒันา
ตนไปสคูวามสำเรจ็ โดยประเมนิจากการมงุมัน่พยายาม
การปรบัตวัตอปญหา และการกลาแสดงออกอยางเหมาะสม

4.3 ดานสขุ  หมายถงึ ความพรอมทางอารมณ
ทีท่ำใหเกดิความสขุ โดยประเมนิจากการมคีวามพอใจใน
ตนเอง การรจูกัปรบัใจ และความรืน่เรงิเบกิบาน

5. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร  หมายถงึ
ความสามารถในการแสดงออกซึ่งทักษะของบุคคลที่
เปลี่ยนแปลงหลังจากไดรับการสอนวิชาคณิตศาสตร
ซึ่งสามารถวัดผลไดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรยีนวชิาคณติศาสตรทีผ่วูจิยัสรางขึน้

6. นักเรียน หมายถึง ผูเรียนที่กำลังศึกษาอยู
ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2549
โรงเรยีนบานสะบารงั สำนกังานการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เขต 1
จงัหวดัปตตานี

วธิกีารวจิยั
การวจิยัครัง้นีเ้ปนการวจิยัเชงิทดลอง โดยมกีลมุ

ตวัอยางทีใ่ชในการวจิยัครัง้นีเ้ปนนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2549 จำนวน 60 คน
โรงเรียนบานสะบารัง สังกัดสำนักงานการศึกษาขั้น
พื้นฐานเขต 1 จังหวัดปตตานี ซึ่งการจัดหองเรียนของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ทัง้ 4 หองเรยีน เปนการจดั
หองเรยีนแบบคละ โดยมนีกัเรยีนเกง ปานกลาง และออน
ดงันัน้จงึเลอืกกลมุตวัอยาง 2  หองเรยีน โดยมวีธิกีาร ดงันี้

1. นำคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณติศาสตรชัน้ประถมศกึษาปที ่ 3 ภาคเรยีนที ่ 2 ของ
นกัเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ทัง้ 4 หองเรยีน เพือ่หาคา
มัชฌิมเลขคณิต และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแตละ



ว.สงขลานครินทร ฉบับสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร
ปที ่14  ฉบบัที ่ 3 ก.ค. - ก.ย. 2551

ผลของการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน...
จฑุามาศ  เดชาพนัธกุลุ และคณะ375

375

หองเรียน แลวเลือกหองเรียนที่มีคามัชฌิมเลขคณิต
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทาเทียมกันจำนวน 2
หองเรยีนแลวทดสอบดวยคาทดสอบท ีซึง่พบวา ทัง้สอง
หองเรยีนไมแตกตางกนั

จากตาราง พบวา หอง 4/3 และ หอง 4/4 นัน้มคีา
มชัฌมิเลขคณติ และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทาเทยีมกนั
จึงไดคัดเลือกทั้ง 2 หองนี้ไวเปนกลุมตัวอยางเพื่อทำ
การทดลอง

จากการทดสอบดวยคาทดสอบท ีพบวา นกัเรยีน
ทั้งสองหองเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณติศาสตรไมแตกตางกนั

จากการทดสอบดวยคาทดสอบท ีพบวา นกัเรยีน
ทัง้สองหองเรยีนมเีชาวนอารมณไมแตกตางกนั

1. ใชวิธีการจับฉลากเพื่อจัดนักเรียนเขารับการ
ทดลอง 2 กลมุ คอื

กลมุที ่ 1  เปนกลมุทดลอง  ไดรบัการเรยีนแบบ
รวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม

กลมุที ่  2  เปนกลมุควบคมุ ไดรบัการเรยีนแบบปกติ

เครือ่งมอืทีใ่ชในการวจิยั
1. แผนการจดัการเรยีนรแูบบรวมมอืดวยเทคนคิ

การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม เรื่องการคูณจำนวน
7 แผน

2. แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่องการคูณ
จำนวน 7 แผน

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การคูณ
ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1

4. แบบประเมินเชาวนอารมณเด็กอายุ 6-11 ป
ของกรมสขุภาพจติ

หองเรียน n X  S.D. 
ป.  4/1 
ป.  4/2 
ป.  4/3 
ป.  4/4 

30 
30 
30 
30 

71.77 
73.37 
67.33 
64.87 

9.59 
9.05 
9.44 
9.17 

 

 
หองเรียน n X  S.D. t-test 
ป.  4/3 
ป.  4/4 

30 
30 

67.33 
64.87 

9.44 
9.17 1.027 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 
 

หองเรียน n X  S.D. t-test 
ป.  4/3 
ป.  4/4 

30 
30 

17.07 
16.30 

1.7 
1.8 1.675 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

ตาราง 1   จำนวนนกัเรยีน คามชัฌมิเลขคณติและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วชิาคณติศาสตรของนกัเรยีน

ตาราง  2  จำนวนนกัเรยีน คามชัฌมิเลขคณติ สวนเบีย่งเบนมาตรฐานและคา t-test ของ คะแนนผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตรของนกัเรยีน

ตาราง 3 จำนวนนักเรียน คามัชฌิมเลขคณิต สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและคา t-test  ของเชาวนอารมณ
ของนกัเรยีน
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การสรางเครือ่งมอืและการพฒันาเครือ่งมอื
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง
การคณู ชัน้ประถมศกึษาปที ่4  ภาคเรยีนที ่ 1

เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก
จำนวน 20 ขอ  เปนแบบทดสอบทีใ่ชทดสอบกอนเรยีน
และหลงัเรยีนทีผ่วูจิยัสรางขึน้มลีำดบัการสรางและพฒันา
ดงันี้

1.1 ศกึษาเอกสารหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน
พุทธศักราช 2544 คูมือการสอนวิชาคณิตศาสตรชั้น
ประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรยีนที ่1 แบบเรยีนวชิาคณติศาสตร
ชัน้ประถมศกึษาปที ่4  ภาคเรยีนที ่1 เพือ่เปนแนวทาง
ในการทำตารางวเิคราะหเนือ้หาและสาระการเรยีนรู

1.2  ศกึษาเอกสารเกีย่วกบัวธิสีรางแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและเอกสารเกีย่วกบัการประเมนิ
ผลวชิาคณติศาสตร

1.3 สรางตารางวเิคราะหหลกัสตูร เพือ่กำหนด
จำนวนขอคำถามใหครอบคลมุเนือ้หาและสาระการเรยีนรู

1.4 สรางแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1
เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แตละขอ
มคีำตอบทีถ่กูเพยีง 1 ขอ  จำนวน  41 ขอ

1.5 นำแบบทดสอบทีส่รางขึน้ไปใหผเูชีย่วชาญ
ทางการวัดผลประเมินผล และการสอนคณิตศาสตร
จำนวน 5 ทาน ตรวจสอบการใชคำถาม ตวัเลอืก และ
การประเมนิความสอดคลองระหวางขอสอบกบัจดุประสงค
เชิงพฤติกรรม แลวคัดเลือกขอคำถาม ที่คาดัชนีความ
สอดคลองตัง้แต 0.60 – 1.00

1.6 นำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตาม
คำแนะนำของผูเชี่ยวชาญแลวไปทดลองใชกับนักเรียน
ทีไ่มใชกลมุตวัอยาง คอื นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4
ภาคเรยีนที ่ 1 ปการศกึษา 2549 โรงเรยีนเมอืงปตตานี
จงัหวดัปตตาน ีจำนวน 66  คน  แลวนำไปตรวจใหคะแนน

เปนรายขอ  โดยขอทีต่อบถกูให 1  และขอทีต่อบผดิให  0
1.7 นำกระดาษคำตอบมาตรวจใหคะแนนแลว

นำคะแนนทีไ่ดมาวเิคราะหคาความยาก (Difficulty)  และ
คาอำนาจจำแนก (Discrimination) ของขอสอบแตละขอ
แลวจงึคดัเลอืกขอสอบไวจำนวน 20 ขอ

1.8 คดัเลอืกขอสอบทีม่คีาความยากอย ูระหวาง
.45 - .74 และมคีาอำนาจจำแนกอยรูะหวาง .23 - .73

1.9 นำผลการทดสอบมาวิเคราะหเพื่อหา
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบดวยวิธี KR-20 ของ
Kuder-Richardson ไดคาความเชือ่มัน่ เทากบั .81

2.  แบบประเมนิเชาวนอารมณเดก็อาย ุ6 - 11 ปี
ของกรมสขุภาพจติ กระทรวงสาธารณสขุ เปนคะแนน
ที่ไดจากการสำรวจเชาวนอารมณในเด็กจำนวน
1,300 คน จากทัว่ประเทศในป  พ.ศ.  2545

2.1 การประเมินเชาวนอารมณของเด็กนั้น
ประเมนิความสามารถดานหลกั 3 ดาน คอื ดานด ีดานเกง
ดานสขุ ซึง่แยกเปนดานยอย ๆ ได 9 ดาน แบบประเมนิ
เชาวนอารมณมีจำนวนทั้งหมด 60 ขอ ซึ่งจะแบงออก
เปนดานบวกจำนวน 45 ขอ และดานลบจำนวน 15 ขอ
โดยมหีลกัการใหคะแนนดงันี ้กลมุที ่1 ดานบวกใหคะแนน
แตละขอ ดงันี ้ไมเปนเลยให 1 คะแนน เปนบางครัง้ให
2 คะแนน เปนบอยครั้งให 3 คะแนน เปนประจำให
4 คะแนน กลุมที่ 2 ดานลบใหคะแนนแตละขอ ดังนี้
ไมเปนเลยให 4 คะแนน เปนบางครั้งให 3 คะแนน
เปนบอยครัง้ให 2 คะแนน เปนประจำให 1 คะแนน

2.2 การรวมคะแนน เมือ่ใหคะแนนครบทกุขอ
แลวใหรวมคะแนนในแตละดานยอยทัง้ 9 ดาน แลวนำ
คะแนนแตละดานมาใสในชองผลรวมของคะแนนใน
กราฟเชาวนอารมณ หลังจากนั้นใหนำคะแนนที่ไดไป
ทำเครือ่งหมาย X ลงบนเสนประในกราฟเชาวนอารมณ
แลวลากเสนเชือ่มระหวางเครือ่งหมาย X ใหตอกนั แลว
พจิารณาดวูามคีะแนนในดานใดทีส่งูหรอืต่ำกวาคะแนน
ของเดก็สวนใหญ
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ตาราง  4  การรวมคะแนนในกราฟเชาวนอารมณ

เชาวน
อารมณ 

องคประกอบของเชาวน
อารมณ 

การรวม
คะแนน 

ผลรวม
ของ

คะแนน 
5      10      15      20      25      30      35    

1.1  ควบคุมอารมณ ขอ  1-7   
1.2  ใสใจและเขาใจ

อารมณผูอืน่ 
ขอ  8-16   

ดานด ี

1.3  ยอมรบัผิด ขอ  17-23    
2.1  มุงมัน่พยายาม ขอ  24-30   ดานเกง 

 2.2  ปรบัตัวตอปญหา ขอ  31-36   
 2.3 กลาแสดงออกอยาง

เหมาะสม 
ขอ  37-42   

3.1  พอใจในตนเอง ขอ  43-48   
3.2  รูจักปรบัใจ ขอ  49-54   

ดานสขุ 

3.3  รืน่เรงิเบิกบาน ขอ  55-60   
 

ใหคะแนนแตละขอ  ดังนี้  ไมเปนเลย ให     1  คะแนน
     เปนบางครัง้ ให   2  คะแนน

เปนบอยครั้งให  3  คะแนน
เปนประจำให    4  คะแนน

การแปลผล
คะแนนทีอ่ยใูนแถบ   บงบอกวาเดก็มีเชาวน อารมณ

อยูในเกณฑที่ดี ควรสงเสริมและรักษาลักษณะนี้ ใหคงไว
คะแนนที่อยูในแถบ  บงบอกวาเด็กควรไดรับการ

พัฒนาเชาวนอารมณในดานนั้นๆ ใหดียิ่งขึ้น ผูใหญควรรวมกัน

สงเสริมใหเด็กพัฒนาเชาวนอารมณในดานนั้น ๆ อยางตอเนื่อง
คะแนนที่อยูต่ำกวาแถบ  บงบอกวาเด็กจำเปนตอง

ไดรับการพัฒนาเชาวนอารมณในดานนั้นใหดียิ่งขึ้นผูใหญตอง
ชวยกนัเอาใจใสพฒันาเชาวนอารมณเดก็อยางจรงิจงัและสม่ำเสมอ

ตาราง  5  การใหคะแนนของแบบประเมนิเชาวนอารมณกลมุที ่1

1 2 3 7 8 9 10 11 12 
14 15 16 17 18 19 21 22 23 
24 25 26 27 30 31 32 33 34 
35 36 37 38 39 43 44 45 46 
49 50 51 55 56 57 58 59 60 
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ตาราง  6  การใหคะแนนของแบบประเมนิเชาวนอารมณกลมุท่ี  2

4 5 6 13 20 
28 29 40 41 42 
47 48 52 53 54 

 

การเกบ็รวบรวมขอมลูดงันี้
1.  ขัน้เตรยีมนกัเรยีนเขารบัการสอน

1.1 กลุมทดลอง นำคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3
ภาคเรียนที่ 2 มาเรียงคะแนนตั้งแตคะแนนสูงไปจนถึง
คะแนนต่ำ แลวทำการสมุโดยการจบัฉลากแบบไมใสกลบั
แบงกลมุนกัเรยีนใหคละความสามารถแตละกลมุประกอบ
ดวยนักเรียนที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ปานกลาง
และต่ำ แลวจดัเปนกลมุถาวรไปจนสิน้สดุการทดลอง

1.2 นำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วชิาคณติศาสตรกอนเรยีน และแบบประเมนิเชาวนอารมณ
ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ทั้งกลุม
ทดลองและกลมุควบคมุ เพือ่วดัความรกูอนเรยีน และวดั
เชาวนอารมณกอนเรยีน

2. ขั้นดำเนินการสอน โดยผูวิจัยเปนผูดำเนิน
การสอนดวยตนเองทัง้สองกลมุ คอื

2.1 กลุมทดลอง ไดรับการเรียนแบบรวมมือ
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม ใชเวลาใน
การดำเนนิการเรยีนทัง้หมด 21 คาบ โดยเรยีนวนัละ 3 คาบ
สปัดาหละ 4 วนั เปนเวลา 7 วนั

2.2 กลุมควบคุม ไดรับการเรียนแบบปกติ
ใชเวลาในการเรยีนเทากนักบักลมุทดลอง

3. หลงัเสรจ็สิน้การดำเนนิการจดักจิกรรมการเรยีน
การสอนตามกำหนดแลว ใหนักเรียนในกลุมตัวอยาง
คอื กลมุทดลอง และกลมุควบคมุ ทัง้ 2 กลมุ ทำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หลังเรียน
เปนคะแนนหลงัสอน และทำแบบประเมนิเชาวน อารมณ
หลงัเรยีน

การวเิคราะหขอมลู
1. หาคาสถิติพื้นฐาน ไดแก คามัชฌิมเลขคณิต

( X ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนแบบ

ตาราง  7  เวลาเรยีนของกลมุทดลองและกลมุควบคมุ

         เวลา     
วัน 

9.00 - 
10.00 น. 

10.00 – 
11.00 น. 

11.00 – 
12.00 น. 

13.00 – 
14.00 น. 

14.00 – 
15.00 น. 

4  ก.ย. 49 กลุมทดลอง   กลุมควบคุม  
5  ก.ย. 49 กลุมทดลอง   กลุมควบคุม  
6  ก.ย. 49 กลุมทดลอง    กลุมควบคุม 
7  ก.ย. 49  กลุมทดลอง กลุมควบคุม   
11  ก.ย. 49 กลุมทดลอง   กลุมควบคุม  
12  ก.ย. 49 กลุมทดลอง   กลุมควบคุม  
13  ก.ย. 49 กลุมทดลอง    กลุมควบคุม 

 

ใหคะแนนแตละขอ  ดงันี ้  ไมเปนเลยให 4  คะแนน
     เปนบางครัง้ให       3  คะแนน

เปนบอยครั้งให  2  คะแนน
เปนประจำให    1  คะแนน
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ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
และเชาวนอารมณ

2. ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรระหวางกอนเรยีน
และหลงัเรยีน และทดสอบความแตกตางของเชาวนอารมณ
ระหวางกอนเรยีนและหลงัเรยีนโดยใชการทดสอบท ีชนดิ
ตวัอยางประชากรสมัพนัธกนั (dependent samples)

3. ทดสอบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรระหวางกลมุ
ทดลองกบักลมุควบคมุ  และทดสอบความแตกตางของ
เชาวนอารมณระหวางกลมุทดลองกบักลมุควบคมุ โดยใช
การทดสอบที ชนิดตัวอยางประชากรไมสัมพันธกัน
(independent  samples)

ผลการวจิยั
นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ

การแขงขันระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมี

นยัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  ซึง่สอดคลองกบัสมมตฐิาน
ขอที ่1 โดยทีก่ารเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกมทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ
ดงัตาราง 8

นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน
วิชาคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัย
สำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  ซึง่สอดคลองกบัสมมตฐิาน
ขอที ่ 2 ดงัตาราง 9

นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิ
การแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมเีชาวนอารมณหลงัเรยีน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
ซึง่สอดคลองกบัสมมตฐิานขอที ่ 4 ดงัตาราง 11

การอภปิรายผลการวจิยั
ผวูจิยัไดตัง้สมมตฐิานเพือ่ทดสอบ ดงัจะไดอภปิราย

ผลตามลำดบัดงันี้

 

ตาราง  8  ผลการทดสอบความแตกตางของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร  ระหวางนกัเรยีนทีไ่ดรบั
การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมและกลมุทีเ่รยีนแบบปกติ

กลุมการทดลอง n X  S.D. t 
การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม 
กลุมที่เรียนแบบปกติ 

 
30 
30 

 
14.67 
11.20 

 
3.14 
1.73 

 
   5.291** 

**  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 
 
 
 
การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการ
แขงขันระหวางกลุมดวยเกม n X  S.D. t 

กอนเรียน 
หลงัเรียน 

30 
30 

7.37 
14.67 

1.40 
3.14 14.778** 

**  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

ตาราง  9 ผลการทดสอบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนที่ไดรับ
การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมกอนเรยีนและหลงัเรยีน
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1.  สมมตฐิานขอที ่1 กำหนดไว “นกัเรยีนทีไ่ดรบั
การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขันระหวาง
กลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร
สงูกวากลมุทีเ่รยีนแบบปกต”ิ จากการทดสอบความแตกตาง
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ระหวาง
นักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการ
แขงขันระหวางกลุมดวยเกมและกลุมที่เรียนแบบปกติ
ตามทีป่รากฏดงัตาราง 14 พบวา นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีน
แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม
มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรสงูกวากลมุที่
เรยีนแบบปกต ิอยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 ซึง่
สอดคลองกบัสมมตฐิานขอที ่ 1 แสดงวา การเรยีนแบบ
รวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมทำให
นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรสงูกวา
กลุมที่เรียนแบบปกติ ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว
ผลการวิจัยในครั้งนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของรัตนา
เจยีมบญุ  (2540, บทคดัยอ) ศกึษาเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร โดยกลุม
ตวัอยางเปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 4 ทีไ่ดรบัการสอน
โดยใชกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมอืประกอบการสอน

ตาราง 10 ผลการทดสอบความแตกตางของเชาวนอารมณ  ระหวางนกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวย
เทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมและกลมุทีเ่รยีนแบบปกติ

กลุมการทดลอง n X  S.D. t 
การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม 
กลุมท่ีเรียนแบบปกติ 

 
30 
30 

 
23.07 
16.40 

 
1.14 
1.75 

 
17.444** 

**  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 
 
 

เชาวนอารมณ  n X  S.D. t 
กอนเรียน 
หลังเรียน 

30 
30 

17.07 
23.07 

1.70 
1.14 18.254* 

**  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

ตาราง  11 ผลการทดสอบความแตกตางของเชาวนอารมณของนักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือดวย
เทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมกอนเรยีนและหลงัเรยีน

แบบ TGT กบัการสอนตามคมูอืคร ูผลการวจิยั พบวา
นกัเรยีนทีไ่ดรบัการสอนโดยใชกจิกรรมการเรยีนการสอน
แบบรวมมือประกอบการสอนแบบ TGT มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนสงูกวานกัเรยีนทีไ่ดรบัการสอนตามคมูอืครู
อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 การทีผ่ลการวจิยั
ครั้งนี้พบวา นักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือดวย
เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตรสงูกวากลมุทีเ่รยีนแบบปกติ
ทัง้นีอ้าจเนือ่งจาก

1.1 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลมุดวยเกม เปนวธิกีารเรยีนการสอนทีเ่นนการจดั
สภาพแวดลอมทางการเรียนใหแกนักเรียนไดเรียนรู
รวมกนัเปนกลมุ กลาวคอื แตละกลมุประกอบดวยสมาชกิ
ทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงู ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ปานกลาง และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนต่ำ โดยแตละคน
มีสวนรวมในการเรียนรู แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เปน
กำลงัใจใหแกกนั การแบงปนทรพัยากรการเรยีนร ู คนที่
เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่ออนกวาใหเขาใจบทเรียน
มากขึน้ การอธบิายบทเรยีนใหสมาชกิในกลมุทีไ่มเขาใจ
ฟงนั้น นอกจากเปนการชวยเหลือเพื่อนสมาชิกในกลุม



ว.สงขลานครินทร ฉบับสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร
ปที ่14  ฉบบัที ่ 3 ก.ค. - ก.ย. 2551

ผลของการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน...
จฑุามาศ  เดชาพนัธกุลุ และคณะ381

381

ใหเขาใจบทเรยีนแลว ยงัเปนการเพิม่ทกัษะในการเรยีนให
กบัตนเองอกีดวย สอดคลองกบั ประสาท อศิรปรดีา (2547,
220) กลาววา การฝกหดัเปนสิง่จำเปนสำหรบัเพิม่ทกัษะ
ในการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับ Young (1972, 603
อางถงึใน นภาพร ศรสีคุนัธพฤกษ, 2545, 58) กลาววา
เดก็เกง ทีเ่ขาใจคำสอนของครไูดด ีจะเปลีย่นคำพดูของครู
เปนภาษาพดูของตนเอง อธบิายใหเพือ่นฟงได และทำให
เพือ่นเขาใจไดดขีึน้ ซึง่เดก็ทีท่ำหนาทีอ่ธบิายบทเรยีนให
เพือ่นฟงนัน้จะเขาใจบทเรยีนไดดยีิง่ขึน้ ทัง้นีเ้พราะเดก็
ไดพดูถงึเนือ้หาเรือ่งราวทีเ่รยีนมาแลวกบัเพือ่น โดยผลดั
กนัพดูผลดักนัฟงเปนผลใหเดก็สามารถเขาใจและจดจำได
ดีกวาการอานหรือศึกษาโดยลำพัง ดังนั้น เมื่อสมาชิก
ทุกคนมีทักษะความชำนาญในบทเรียนมากขึ้น จึงเปน
การสรางความมั่นใจใหกับตนเองเมื่อออกไปแขงขัน
ในเกมการเรยีนทางวชิาการกบัสมาชกิของกลมุอืน่

1.2 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกม เปนกิจกรรมการเรียนที่มีการให
ขอมลูยอนกลบักบันกัเรยีนทนัท ีกลาวคอื เมือ่นกัเรยีนได
แขงขันในเกมการเรียนทางวิชาการจนเสร็จสิ้นในแตละ
แผนการจดัการเรยีนร ูนกัเรยีนกจ็ะไดรบัทราบวธิทีำและ
คำตอบทีถ่กูตองในแตละเกมการแขงขนั และนอกจากนัน้
นักเรียนก็จะไดรับทราบถึงคะแนนของตนเองและของ
สมาชิกในกลุมจึงทำใหประเมินระดับความสามารถของ
สมาชกิ เพือ่จะไดแกไขจดุบกพรองและพฒันาทกัษะตางๆ
ใหเชีย่วชาญมากยิง่ขึน้

1.3 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกม เปนกิจกรรมการเรียนที่มีการให
การเสริมแรงกับนักเรียนทั้งจากสมาชิกภายในกลุมและ
ครูผูสอน กลาวคือ การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิค
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม สมาชิกในแตละกลุม
จะมบีรรยากาศในการเรยีนทีเ่กือ้กลูกนั มกีารใหกำลงัใจ
กนัและกนั ทำใหสมาชกิภายในกลมุคลายความวติกกงัวล
และพรอมทีจ่ะเรยีนร ูนอกจากนัน้เมือ่เกมการแขงขนัใน
แตละเกมการเรียนเสร็จสิ้นลงมีการประกาศผลคะแนน
ของกลุม กลุมที่คะแนนไดผานเกณฑที่ตั้งไวก็จะไดรับ

รางวลั  ในการวจิยัครัง้นีร้างวลัทีผ่วูจิยัไดกำหนดรวมกบั
นกัเรยีน คอื กลมุทีไ่ดคะแนนเปนอนัดบั 1 จะไดรบัรางวลั
คอื ดนิสอกด กลมุทีไ่ดคะแนนเปนอนัดบั 2 จะไดรบัรางวลั
คอื ยางลบ และกลมุทีไ่ดคะแนนเปนอนัดบั 3 จะไดรบั
รางวลั คอื ดนิสอไม และเมือ่สะสมคะแนนครบ 7 แผน
การจดัการเรยีนร ูกลมุทีไ่ดคะแนนเปนอนัดบั 1 จะไดรบั
รางวลั คอื ตกุตาและลกูบอล กลมุทีไ่ดคะแนนเปนอนัดบั 2
จะไดรับรางวัล คือ ดินสอสี และกลุมที่ไดคะแนนเปน
อนัดบั 3 จะไดรบัรางวลั คอื ไมบรรทดั ดงันัน้รางวลัที่
นกัเรยีนไดรบัจงึเปนแรงจงูใจทีท่ำใหนกัเรยีนรวมมอืกนั
เพือ่ใหกลมุของตนประสบความสำเรจ็ ซึง่สอดคลองกบั
อาร ีพนัธมณ ี(2543, 198 - 200) กลาววา การตัง้รางวลั
สำหรับงานที่มอบหมาย ครูควรตั้งรางวัลลวงหนาแก
นกัเรยีนทีท่ำงานสำเรจ็เพือ่ยัว่ยใุหนกัเรยีนพยายามมาก
ยิง่ขึน้ ซึง่สอดคลองกบั วนัเพญ็ ปรงุสำราญกจิ (2540,
บทคัดยอ) ที่ไดศึกษาเปรียบเทียบผลของการใหขอมูล
ยอนกลับควบคูกับการเสริมแรงแบบตอเนื่อง และแบบ
เวนระยะ เพือ่พฒันาความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา
นกัเรยีนมคีวามสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร
ดขีึน้หลงัจากไดรบัการใหขอมลูยอนกลบัควบคกูบัการเสรมิ
แรงแบบตอเนือ่งอยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01

2. สมมตฐิานขอที ่ 2  กำหนดไววา “นกัเรยีนที่
ไดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวาง
กลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร
หลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน” จากการทดสอบความแตกตาง
ของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร ของนกัเรยีน
ทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวาง
กลมุดวยเกมกอนเรยีนและหลงัเรยีน ตามทีไ่ดปรากฏผล
ดงัตาราง 15 พบวา นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอื
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมมผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตรหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน
อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 แสดงวา การเรยีน
แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม
ทำใหนกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร
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หลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน ซึง่เปนไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว
ผลการวจิยัในครัง้นีส้อดคลองกบัผลการวจิยัของ องัคณา
ชยัมณ ี (2540, บทคดัยอ) ทีไ่ดศกึษาการพฒันาโปรแกรม
การสงเสรมิทกัษะการอานภาษาไทยเพือ่ความเขาใจโดย
ใชการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขันระหวาง
กลุมดวยเกม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3
ผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถ
ในการอานภาษาไทย เพือ่ความเขาใจของนกัเรยีนหลงั
เขารวมโปรแกรมสูงกวาเกณฑการประเมินหลังเขารวม
โปรแกรม อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
สอดคลองกบั อจัฉราพร เนยีมมศีร ี (2545, บทคดัยอ)
ที่ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยการใช
เทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมทีม่ตีอความเขาใจ
ในการอานภาษาไทยของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่4
ผลการวจิยัพบวา นกัเรยีนทีไ่ดรบัการสอนแบบการเรยีน
แบบรวมมือโดยการใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุม
ดวยเกม  มคีวามเขาใจในการอานภาษาไทยหลงัการสอน
สงูกวากอนการสอนอยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั  .001
การทีป่รากฎผลวเิคราะหขอมลูเชนนี ้ ทัง้นี ้อาจเนือ่งจาก
การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ
ดวยเกม มกีารกำหนดบทบาทหนาที ่ความรบัผดิชอบของ
ตนเองตอกลุมอยางชัดเจนในการทำกิจกรรมการเรียน
แตละครัง้ประกอบดวย  ผนูำกลมุ ผวูเิคราะหปญหา เลขา
และผูตรวจสอบ บทบาทหนาที่ที่ไดรับมอบหมายจะ
หมุนเวียนเปลี่ยนกันไปเรื่อยๆ จนครบทุกแผนการจัด
การเรียนรู จึงทำใหสมาชิกในกลุมทุกคนไดเรียนรู
กระบวนการทกุขัน้ตอน  เปนการฝกฝนทกัษะในการเรยีน
วชิาคณติศาสตรใหมคีวามชำนาญมากขึน้

3. สมมตฐิานขอที ่3 กำหนดไววา “นกัเรยีนทีไ่ดรบั
การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ
ดวยเกมมีเชาวนอารมณสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ”
จากการทดสอบความแตกตางของเชาวนอารมณ ระหวาง
นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลมุดวยเกมและกลมุทีเ่รยีนแบบปกต ิตามทีไ่ด
ปรากฏผลดงัตาราง 16 พบวา นกัเรยีนทีไ่ดรบัการเรยีน

แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม
มีเชาวนอารมณสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมี
นยัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  ซึง่สอดคลองกบัสมมตฐิาน
ขอที่ 3 แสดงวา การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการ
แขงขนัระหวางกลมุดวยเกมทำใหนกัเรยีนมเีชาวนอารมณ
สงูกวากลมุทีเ่รยีนแบบปกต ิซึง่เปนไปตามสมมตฐิานที่
ตัง้ไว ทัง้นีเ้นือ่งจาก

การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลมุดวยเกม เปนกจิกรรมการเรยีนทีเ่นนพฒันา
ทักษะทางสังคมใหสมาชิกไดทำงานรวมกันจนประสบ
ความสำเร็จตามที่มุงหมายไว สมาชิกภายในกลุมมี
สวนรวมในการเรียนทุกครั้ง ทำใหเกิดความสัมพันธ
ทีด่ภีายในกลมุ เกดิการยอมรบัทางสงัคมระหวางเพือ่น
ภายในกลุม สอดคลองกับ ปฐมา ชุมศรี (2547, 102)
กลาววาการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือเทคนิค
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (TGT)  เปนการเปด
โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูและมีการทำงานรวมกัน
จนประสบความสำเร็จตามจุดมุงหมายของการเรียนรู
รวมกันซึ่งเปนลักษณะที่มุงใหเกิดความรวมมือและ
สงเสริมทักษะทางสังคมและเปนการพัฒนาทักษะ
การติดตอสื่อสาร ทั้งนี้ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
โดยการคนพบดวยตนเอง และเดก็นกัเรยีนกจ็ะสนกุสนาน
ไปกบับทเรยีน เพราะในการเลนเกม เดก็จะชวยเหลอืกนั
เพื่อความสำเร็จของทีม นอกจากนี้ยังสงเสริมและฝก
การเปนผูนำ การตัดสินใจ การชวยเหลือ ใหกำลังใจ
ซึ่งกันและกัน และที่สำคัญฝกทักษะทางสังคมใหเด็ก
ในการอยรูวมกบัผอูืน่ได  จงึสงผลใหนกัเรยีนมทีศันคติ
ทีด่ตีอตนเอง เพือ่น คร ูและวชิาคณติศาสตร สอดคลอง
กบั Augustine  and  Gruber (1989, อางถงึใน  ปทมา
ศรขาว, 2540) กลาววา การเรียนแบบรวมมือสามารถ
ชวยใหนักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียน ชวยพัฒนา
ทกัษะทางสงัคมและความมเีหตผุลใหแกนกัเรยีน ฝกฝน
การมมีนษุยสมัพนัธอนัดรีะหวางนกัเรยีน ชวยใหนกัเรยีน
เรยีนอยางมคีวามสขุ และรกัทีจ่ะทำงานรวมกบัผอูืน่  สวน
การเรียนแบบปกติเปนการเรียนการสอนที่ไมเนนให
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ผลของการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน...
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นักเรียนไดเรียนรูและทำงานรวมกันเปนกลุม นักเรียน
แตละคนมีหนาที่ตองรับผิดชอบเฉพาะงานของตนเอง
ไมมกีารชวยเหลอืซึง่กนัและกนั นกัเรยีนจะมโีอกาสเขา
รวมกิจกรรมการเรียนการสอนนอย ในขณะที่การเรียน
แบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม
ทำใหบรรยากาศในการเรยีนเตม็ไปดวยความมมีติรภาพ
เอื้อเฟอเผื่อแผ สนุกสนาน สงเสริมใหนักเรียนมั่นใจ
ในตนเอง กลาแสดงความคิดเห็น และรูสึกวาตนเปน
สวนหนึง่ของกลมุ ทำใหนกัเรยีนมคีวามมัน่คงทางจติใจ
จงึสงผลตอพฒันาการทางอารมณ สอดคลองกบั นาฎยา
ปนอย ู(2543, 98 – 99) กลาววา วธิกีารเรยีนแบบรวมมอื
มผีลดแีกนกัเรยีนหลายประการ คอื ชวยเพิม่ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน ทักษะการคิด มีเจตคติที่ดีตอการเรียน
มสีมรรถภาพในการทำงานรวมกนั มสีขุภาพจติทีด่ ี รจูกั
ทีจ่ะควบคมุอารมณของตนเอง รบัรแูละเขาใจความรสูกึ
ของตนเองและผูอื่น สามารถปรับตัวเขากับผูอื่นได
เปนการพัฒนาทักษะทางสังคม สอดคลองกับ นภาพร
ศรสีคุนัธพฤกษ (2545, 60) กลาววา การใชกจิกรรมการเรยีน
แบบรวมมอื ทำใหนกัเรยีนมเีชาวนอารมณทัง้ 9 ดานสงู
ขึน้ เนื่องจากในกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือนักเรียน
มกีารควบคมุอารมณ และความตองการของตนเอง รแูละ
เขาใจความรูสึกของเพื่อนสมาชิกในกลุมไดเปนอยางดี
สามารถแสดงอารมณตนเองตอบสนองไดอยางเหมาะสม
มคีวามรบัผดิชอบในบทบาทหนาที ่อกีทัง้นกัเรยีนเขาใจ
ตนเองยอมรบัผอูืน่ และใสใจผอูืน่มากขึน้ แสดงความเหน็
ไดอยางเหมาะสม กลาทีจ่ะแสดงออก  แสดงความคดิเหน็
ทีข่ดัแยงอยางสรางสรรค การมคีวามรสูกึทีด่ตีอกนัทำให
นกัเรยีนทำงานรวมกนัไดด ีลดความขดัแยงและมคีวาม
เอือ้เฟอเผือ่แผ รจูกัเปนผพูดูและผฟูงทีด่ ีอกีทัง้ใสใจใน
ความรสูกึของเพือ่นกอนทีจ่ะทำอะไร ยอมรบัความสามารถ
ของเพือ่น ใหกำลงัใจซึง่กนัและกนัในการทำงานไดด ีมคีวาม
เหน็ใจผอูืน่ทำใหนกัเรยีนเปนเพือ่นทีด่ ี เปนผนูำทีด่ ีซึง่
สงผลใหนกัเรยีนสามารถอยรูวมกนัหรอืทำงานดวยกนัได
อยางดีและมีความสุขมากขึ้น สอดคลองกับผลการวิจัย
ของ Barron (1993) ทีไ่ดศกึษาความรวมมอืในการแกไข

ปญหาระหวางการทำงานเปนทมีกบัการทำงานคนเดยีว
โดยทำการทดลองการทำงานและการอยูรวมกันอยาง
มีคุณภาพของบุคคลกับกลุมในระยะเวลาอันสั้น
ในมหาวทิยาลยัแวนเดอรบวิ พบวา การทำงานเปนทมี
จะทำใหการดำเนินงานสำเร็จเปนที่เชื่อถือได แตกตาง
กบัการทำงานคนเดยีว การทำงานเปนทมีจะมปีระโยชน
ในดานการวางแผน การแสดงความคดิเหน็และแกปญหา
รวมกนั การทำงานเปนทมีทำใหกลมุประสบความสำเรจ็
สงูและการทีจ่ะประสบความสำเรจ็ไดนัน้ มอีงคประกอบ
ทีส่ำคญั คอื กระบวนการกลมุ ไดแก ความพยายามใน
การทีจ่ะพจิารณาแกปญหาโดยการทีส่มาชกิมสีวนรวมใน
การแสดงความคดิเหน็ กลาทีจ่ะแสดงออก การเปดเผย
ความรสูกึของตนเอง การสือ่สาร ความรวมมอื และการ
ชวยเหลอืซึง่กนัและกนั

2. สมมติฐานขอที่ 4 กำหนดไววา “นักเรียนที่
ไดรบัการเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวาง
กลมุดวยเกมมเีชาวนอารมณหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน”
จากการทดสอบความแตกตางของเชาวนอารมณ ของ
นักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการ
แขงขันระหวางกลุมดวยเกมกอนเรียนและหลังเรียน
ตามทีไ่ดปรากฏผลดงัตาราง 17 พบวา นกัเรยีนทีไ่ดรบั
การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุ
ดวยเกมมเีชาวนอารมณหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน อยาง
มนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 แสดงวา การเรยีนแบบ
รวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมทำให
นกัเรยีนมเีชาวนอารมณหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน ซึง่เปน
ไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว การทีน่กัเรยีนมเีชาวนอารมณสงู
ขึ้นอาจจะเปนเพราะ การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิค
การแขงขันระหวางกลุมดวยเกมทำใหสมาชิกในแตละ
กลุมไดมีการชวยเหลือซึ่งกันและกัน มีการแลกเปลี่ยน
ความคดิเหน็ สรางสมัพนัธภาพระหวางสมาชกิภายในกลมุ
รจูกัและเขาใจความแตกตางระหวางบคุคล ฝกการแสดง
อารมณทีเ่หมาะสม ฝกความรบัผดิชอบตอบทบาทหนาที่
ทีไ่ดรบัมอบหมาย เมือ่นกัเรยีนสามารถพฒันาทกัษะใน
การมมีนษุยสมัพนัธกบับคุลอืน่ไดเปนอยางดแีลวจะทำให
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นักเรียนสามารถทำงานรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข
พรอมที่จะยอมรับความสามารถของผูอื่น เปนกำลังใจ
ใหกันและกัน ซึ่งองคประกอบเหลานี้เปนสิ่งสำคัญที่
พฒันาเชาวนอารมณของนกัเรยีนใหอยใูนระดบัมาตรฐาน
ที่สังคมตองการ สอดคลองกับผลการวิจัยของ นิรดา
อดลุยพเิชฎฐ (2542) ทีไ่ดศกึษาผลของการใชโปรแกรม
พัฒนาเชาวนอารมณที่มีตอระดับเชาวนอารมณของ
นกัศกึษาพยาบาลชัน้ปที ่1 ผลการวจิยัพบวา คาเฉลีย่ของ
ระดบัเชาวนอารมณ ของนกัศกึษาทัง้หมดกอนการทดลอง
และหลงัการทดลอง แตกตางกนัอยางมนียัสำคญัทางสถติิ
ที่ระดับ .01 และสอดคลองกับผลการวิจัยของ นภาพร
ศรีสุคันธพฤกษ (2545, บทคัดยอ) ที่ไดศึกษาผลของ
การเรยีนแบบรวมมอืทีม่ตีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ
เชาวนอารมณในการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยกลุม
ตวัอยาง เปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 1 ผลการวจิยั
พบวา เชาวนอารมณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 1
หลังจากที่ไดรับการสอน โดยใชกิจกรรมการเรียนแบบ
รวมมอืสงูขึน้

ขอเสนอแนะในการวจิยั
1. ขอเสนอแนะดานการนำความรไูปใชสำหรบั

ครแูละผทูีเ่กีย่วของกบัการเรยีนการสอน
1.1 ครผูสูอนวชิาคณติศาสตรสามารถนำความรู

เกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม ไปใชในการจัดการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตรเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วชิาคณติศาสตร และพฒันาเชาวนอารมณของนกัเรยีน
เนื่องจากการเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกมสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรยีน วิชาคณิตศาสตรและเชาวนอารมณไดสูงกวา
การเรยีนแบบปกติ

1.2 นักเรียนที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือ
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกม มผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและเชาวนอารมณสูงกวา

กอนเรยีน ดงันัน้ ครผูสูอนควรนำการเรยีนแบบรวมมอื
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมไปใชในการ
จดัการเรยีนการสอนวชิาคณติศาสตร

1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
และเชาวนอารมณมคีวามสมัพนัธกนั ดงันัน้ครผูสูอนวชิา
คณติศาสตรสามารถพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ
เชาวนอารมณของนกัเรยีนไปพรอมๆ กนัได

1.4 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกม ครูผูสอนควรมีการเตรียมตัวใน
การสอนเปนอยางดโีดยตองศกึษารายละเอยีด  ขัน้ตอน
วธิกีารเรยีน ใหเขาใจชดัเจน รวมทัง้ในดานของการเตรยีม
เนื้อหาบทเรียน สื่อการสอน ใหพรอมเพื่อใหการสอน
ประสบความสำเรจ็

1.5 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกม ครูผูสอนควรอธิบายลักษณะ
การเรยีน ขัน้ตอนในการเรยีน และฝกการเรยีนแบบรวมมอื
ดวยเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม เพื่อเปน
การเตรียมความพรอมใหนักเรียนเขาใจบทบาทหนาที่
ความรบัผดิชอบของตนใหชดัเจน เพือ่ใหนกัเรยีนเขาใจ
และสามารถทำกจิกรรมกลมุไดถกูตอง

1.6 การเรยีนแบบรวมมอืดวยเทคนคิการแขงขนั
ระหวางกลุมดวยเกม ครูผูสอนควรเนน ความสัมพันธ
ระหวางสมาชิกภายในกลุม การยอมรับความคิดเห็น
ของผอูืน่ การแบงปนความรใูหกบัสมาชกิในกลมุ  ความ
รบัผดิชอบตอบทบาทหนาทีข่องตนเอง การทำงานเปนกลมุ
องคประกอบ เหลานี้ลวนแลวแตเปนทักษะที่สำคัญใน
การเรียนแบบรวมมือดวยเทคนิคการแขงขันระหวาง
กลมุดวยเกมใหประสบผลสำเรจ็ตามทีต่องการ

2.  ขอเสนอแนะในการทำวจิยัครัง้ตอไป
2.1 ควรมกีารศกึษาผลของการเรยีนแบบรวมมอื

ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมตอผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร และเชาวนอารมณของนกัเรยีน
ในระดบัชัน้อืน่ เชน ในระดบัชัน้มธัยมศกึษา หรอืระดบั
อดุมศกึษา
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2.2 ควรมกีารศกึษาผลของการเรยีนแบบรวมมอื
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมกบัวชิาอืน่ เชน
วทิยาศาสตร

2.3 ควรมกีารศกึษาผลของการเรยีนแบบรวมมอื
ดวยเทคนคิการแขงขนัระหวางกลมุดวยเกมกบัตวัแปรอืน่
เชน แรงจงูใจใฝสมัฤทธิ ์ความคดิสรางสรรค ความคงทน
ในการเรยีนร ูเปนตน
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